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Zappar kui tooriist mtigi suurendamiseks / toote edendamiseks

Kavatsus : mida sa soovid v6i loodad juhtuda? (Kavatsused ei ole sageli mdddetavad ega
kéegakatsutavad, kuid need aitavad teil disainiprotsessi arendada.)

1. Zappari koodi abil saavad dpilased enne ostuotsuse tegemist toote omadusi ndha ja
analldsida

Soovitud tulemused : iiks vdi mitu mdddetavat ja kdegakatsutavat eesmérki, mida dpetaja selle
tunni/nende dppetundidega taotleb.

1. Oppige kasutama Zappari tarkvara koodi;

2. Kasutage zappari koodi kauplustes (ECL Store ja ECL Food Store) toodete reklaamimiseks.
3. Mddtke parast Zappari koodi kasutamist ECL Store'is saadud finantstulemusi

4. Mbdtke klientide rahulolu parast Zappari ostukogemust

Paevakava : KUIDAS kavatsete eesmarkideni jouda? Tunniplaani / 0ppetegevuse / téémeetodite
kirjeldus.

1. Probleemi tuvastamine : Kliendid ei otsi ECL Store'ist 5 toodet.
2. Viljakutse : Zappari kasutamine vahendina klientide tdhelepanu témbamiseks.
3. Opetajad loovad téériihmad, millest igaiihes on 5 &pilast
4. lga todriihm peaks:
a. vali toode;
b. tee 3 head fotot;
c. maarake toote nimi;
d. luua tootele tunnuslause;
e. maératleda avalik muigihind (PVP).
5. Opetajad maaravad igale dpilasele profiili ja logivad sisse oma personaalarvutisse ning
laadivad oma mobiiltelefoni alla zappari rakenduse
6. lga todriihm:
a. Looge Design Legacy's uus projekt
b. lisage projektile pealkiri ja valige projekti tuvastamiseks kaanepilt
c. Zappar loob iga projekti jaoks zappari koodi, laadige oma arvutisse alla zappar (igal
projektil on oma zappari kood, mis vimaldab dpilastel toodet AR-is néha)
valige toote pilt fotoalbumist vdi muust ressursist, nagu video, nupp, ...
sisestage 3 tekstiobjekti: iks toote nime, teine toote kirjelduse ja teine hinna jaoks
Redigeerige iga tekstiobjekti ja avaldage
Valige "Triggeri seaded"
Laadige pilt alla PNG-vormingus
Salvestage oma arvutisse
Kasutage Zappari koodi skannimiseks rakendust Zappar APP ja néete toodet AR-is
Samal ajal kui dpilased testivad, prindivad dpetajad zap-koode
8. Seejarel saavad Opilased toote ees oleva zap-koodi skannida ja néha tarbijaga sama
tulemust
9. Ldpuks mdddame tulemusi tarbijakéitumise otsesel vaatlusel ECL Store'is, kui zappar kood
suurendas mutiki nende toodete puhul, mis varem nii palju ei miinud.
10. koigist valitud toodetest, mida selle uue tehnoloogiaga enim mudi.
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11. Arutlege selle tehnoloogia lisandvaartuse iile ettevétte jaoks ja iga Opilase omandatud
teadmiste Ule

Rollid : Kes mida hdlbustab? Kes osalevad? Mida me &pilastelt ootame?
1. Opetaja hdlbustab toriista kasutamist
2. Osalevad arimeeskonna dpetajad ja dpilased
3. Projekti eesmargid on:
- Opilastele sobivaid tehnoloogiaid ettevdtiuse soodustajatena;
- Opilased moistavad, et tehnoloogiad on ettevétluse keskkonnaséastlikkuse jaoks
Uliolulised
- uued tehnoloogiad on olulised pedagoogilised vahendid, mis suurendavad noorte
motivatsiooni ja kaasatust 8ppeprotsessi.

Reeglid : reeglid vdi pdhimétted puudutavad seda, kuidas soovite dppida ja koost6dd teha.
1. Meeskonnattd dpetajate ja Opilaste vahel erinevatest arivaldkondadest, nimelt
kaubandusest, miitigist ja turundusest, visuaalsest muugist

Aeg : Kirjeldage ajarada: Mis kell alustame / I6petame / katkestame? Millal on jarelemétlemise aeg?
Mis juhtub kokkupuuteaegade vahel?
1. Tegevus kestab 6 tundi :

- 2tundi valjakutseks ja toote pildistamiseks ja td6tlemiseks

- 1tund aega zapparis sisselogimiseks ja projekti loomiseks

- 1tund aega zappari rakendusega tutvumiseks ECL Store'is

- 1tund tegevuse tulemuste hindamiseks

- 1tund tegevuse hindamiseks (debati vormis): enesehindamine, heterohindamine,

kaashindamine ja metakognitsioon

‘ Met opmerkingen [AT2]: Vaib-olla lisada liihike hinnang
selle kohta, kuidas projekt ldks
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