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MaFEA — Making Future Education Accessible

Lego Spike Primen kanssa tydskentelyn oppiminen

Lego Spike Primen perusteiden oppiminen on helppoa. Noudatat 6 lyhytta opetusohjelmaa, jotka on
mainittu "Oikean ohjelmiston hankkiminen Lego Spike Primelle" -oppaassa, ja sinulla on perustiedot.
Mutta on paljon enemman! Lego on tehnyt paljon rakennusohjeita eri projekteihin.

Naissa projekteissa on ohjeet projektin rakentamiseen, ja ehdotuksia [6ytyy
napsauttamalla tata linkkia tai skannaamalla QR-koodi oikealle.

Tuntisuunnitelmat ja Lego Spike Prime luokkahuoneessa
Oppituntisuunnitelmat sopivat erinomaisesti Lego Spike Primen opettamiseen luokkahuoneelle.
Nama oppituntisuunnitelmat on tarkoitettu opettajalle. Ne auttavat opettajaa
valmistelemaan luokan alusta loppuun. Eri tuntisuunnitelmat osoittavat, mihin
arvosanaan oppitunnit on tarkoitettu. Suunnitelmista kdy myds ilmi, millaisia aiheita
opetetaan. Kuten STEAM (tiede, tekniikka, tekniikka, tekniikka, taide, matematiikka) tai
koodaus. Verkkosivustolla voit suodattaa tallaisia aiheita l0ytdaaksesi
oppituntisuunnitelman luokalle, jonka haluat antaa.

Loydat kaikki tuntisuunnitelmat napsauttamalla tata linkkia tai skannaamalla QR-
koodin oikealla.

Unit Plan (8 Lessons)

Life Hacks

s there anything in your life that could benefit from a hack? What if that hack

could he y your body, plan your free time, sharpen your

mind... anyt

Oppituntisuunnitelmien lisdksi on myds hienoja vinkkeja ja temppuja luokkien
hallintaan tyoskennellessasi Lego Spiken kanssa. Nama resurssit |0ytyvat seuraamalla
tata linkkia tai skannaamalla QR-koodi oikealla.
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https://education.lego.com/en-us/product-resources/spike-prime/downloads/building-instructions
https://education.lego.com/en-us/lessons?products=SPIKE%E2%84%A2+Prime+Set
https://education.lego.com/en-us/product-resources/spike-prime/teacher-resources/tips-tricks
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Ohjelmointikielia

Lego Spike -keskittimen ohjelmointiin on myds erilaisia
tyyleja. Sielld on 'sanalohkojen’ ohjelmointi (jota kaytit
opetusohjelmassa), Icon block -ohjelmointi ja Python.
Nama ohjelmointityylit ovat vaikeuksissa. Esimerkiksi
Python on ammattilaisten kdyttama ohjelmointikieli,
kun taas Icon-lohkoja kdytetaan nuorimmille
ohjelmoijille.

Jos haluat I6ytaa erilaisia tapoja ohjelmoida Lego Spike ,
siirry aloitusnayttoon ja napsauta 'Uusi projekti'.
Kuvassa 1 nakyy ponnahdusikkuna

Taalla esimerkiksi voit valita lkoni (o
BLukotjoka ohjelmointi nayttaa kuvalta 2 [3_

Icon Blocks -ohjelmointi toimii selkeilla
kuvakkeilla, joissa koodin alussa nakyy
toistopainike. Ohjelmoija voi luoda
toimintosarjan vetamalla eri kuvakkeita eri
toiminnoilla.
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New Project
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ICON BLOCKS

WORD BLOCKS PYTHON
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Kuva 2: Kuvake estdd ohjelmoinnin

Control

Toinen tapa ohjelmoida Lego Spike on o BCER
Word Blocks. Tama tapa on kaytetyin tapa '.‘ -
ohjelmoida Lego Spike. Ohjelmointi talla '

[ ]
tavalla on hieman monimutkaisempaa o BER
kuin Icon Blocks -tapa, mutta se pitda e
saman logiikan. Aloitat toistolohkolla, -
ohjelma alkaa taalta. Voit lisata erilaisia

s . . o LT
lohkoja (joiden on sovittava edelliseen =

. . . o
lohkoon) ja luoda toimintosarjan. Lego
Spike -sovelluksen sisalla olevan —
sea . iypea o

padoppaan tekeminen selittaa o
merkkijonojen kulun syvallisemmin. o g

Kuva 3: Word estdd ohjelmoinnin
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MaFEA — Making Future Education Accessible

Kolmas ja viimeinen tapa ohjelmoida sinulle
Lego Spike on Python. Python on tunnettu
kaytetty ohjelmointikieli kaikkialla
maailmassa. Pythonin selittaminen vaatisi
taydellisen oppaan yksin. Ehdotan, etta.
legojen tarkistaminen kurssit, jotka l6ytyvat
klikkaamalla tama linkki tai skannaamalla
alaosan QR-koodi.

Kuva 4: Python-ohjelmointi
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