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ThingLink/ Explorando formatos de negociacao

Intengao: O que vocé deseja ou espera que acontega? (As intengdes muitas vezes ndo séo
mensuraveis ou tangiveis, mas ajudam no desenvolvimento do processo de design.)

1.

Proporcionar aos alunos do 10° ano dos cursos profissionais de Comeércio, Vendas e
Marketing e Visual Merchandising experiéncia pratica na identificagdo e analise de
diferentes formatos de comércio em Lisboa.

Use o software Thinglink para criar uma apresentacao digital interativa destacando
visualmente vérios formatos de comércio na cidade.

Estimular a colaboragao entre os alunos, divididos em grupos de 5, para potenciar a
apresentagdo com caracteristicas especificas das lojas e desenvolver novos ambientes no
Thinglink.

Resultados Desejados: Um ou mais objetivos mensuraveis e tangiveis que o professor almeja com
esta licéo.

1.

2.

3.

Criagéo de uma apresentagéo Thinglink identificando visualmente e destacando formatos de
comércio em Lisboa, enriquecida com caracteristicas especificas da loja, incluindo texto,
links e imagens.

Desenvolvimento de novos ambientes na Thinglink apresentando lojas que vendem
produtos tradicionais e lojas com significado historico.

Adquira habilidades praticas no uso do Thinglink para criar apresentagdes interativas.

Agenda: COMO vai atingir os objetivos? Descri¢éo do plano de aula / atividades educativas /
métodos de trabalho.

1.

Identificagéo de Formatos de Comércio em Lisboa:
Pesquisa e identificagao de diferentes formatos de comércio na cidade.

Captacéo e Organizagéo de Imagens:
Captacédo de imagens de Lisboa para ilustrar varios formatos de comércio.
Organizagao de imagens por categoria.

Treinamento Thinglink:
Introdugéo ao Thinglink e suas funcionalidades.
Pratica na criagdo de apresentagdes digitais interativas.

Desenvolvimento da Apresentacao:
Trabalho em grupo para criar e melhorar a apresenta¢éo do Thinglink.
Adicao de caracteristicas especificas da loja, links e imagens.

Apresentacao e Discussao:
Apresentacao de trabalhos em grupo utilizando o Thinglink construido.
Discusséo e feedback entre grupos.

Desenvolvimento de Novos Ambientes no Thinglink:
Trabalho em grupo para criar ambientes que mostrem lojas tradicionais e historicamente
significativas.
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7. Apresentagao Final:
Apresentacdo de ambientes recém-desenvolvidos por cada grupo.
Discusséo e conclusdes finais.

Fungdes: Quem facilita 0 qué? Quem participa? O que esperamos dos alunos?

Estudantes (Grupos de 5):

- |dentificagao de formatos de comércio.

- Captagao e organizacdo de imagens.

- Desenvolvimento e aprimoramento da apresentagéo Thinglink.
- Criacdo de novos ambientes em Thinglink.

Professor:

Orientacdo em pesquisa e identificacdo de formatos de comércio.
Assisténcia na captagéo e organizagao de imagens.

Suporte no treinamento Thinglink.

Superviséo e feedback ao longo do projeto.

Regras: Regras ou principios sdo sobre como vocé quer aprender e trabalhar em conjunto.

1. Colaboragao Eficiente: Trabalho colaborativo na criagao da apresentagéo e
desenvolvimento de novos ambientes.

2. Respeito Mutuo: Valorizar as opinides e contribui¢des de cada aluno.

3. Cumprimento de Prazos: Estrita observancia dos prazos estabelecidos para cada fase.

Tempo: Descreva o caminho do tempo: Que horas comegamos/terminamos/quebramos? Quando é
tempo de reflexdo? O que acontece entre os tempos de contacto?

1. Identificacdo de Formatos de Comércio em Lisboa: 2 horas
Captacéo e Organizagéo de Imagens: 4 horas

Treinamento Thinglink: 2 horas

Desenvolvimento da Apresentagéo: 5 horas

Apresentacao e Discussao: 2 horas

Desenvolvimento de Novos Ambientes no Thinglink: 3 horas
Apresentacao Final: 2 horas
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