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ThingLink/ Teatro Romano de Lishoa

Intengao: O que vocé deseja ou espera que acontega? (As intengdes muitas vezes ndo séo
mensuraveis ou tangiveis, mas ajudam no desenvolvimento do processo de design.)

1. Promover o Conhecimento Cultural: Proporcionar aos alunos do 1° ano do curso profissional
de Técnico de Turismo uma experiéncia imersiva no Teatro Romano de Lisboa,
enriquecendo o seu conhecimento do patrimoénio histérico e cultural da regiéo.

2. Desenvolver Competéncias Digitais: Utilize o software Thinglink para criar uma visita de
estudo digital interativa, permitindo aos alunos explorar diferentes pontos do Teatro Romano
de Lisboa, de uma forma envolvente e educativa.

3. Incentivar a colaborag&o: Fomentar a colaboragao entre os alunos na criagéo de projetos,
compartilhando responsabilidades e contribuindo para o desenvolvimento coletivo.

Resultados Desejados: Um ou mais objetivos mensuraveis e tangiveis que o professor almeja com
esta licéo.

1. Producgéo de uma Visita de Estudo Digital: Criagdo de um recurso interativo utilizando o
Thinglink, incorporando informagé&o relevante sobre o Teatro Romano de Lisboa, como
histdria, arquitetura e detalhes culturais.

2. Desenvolvimento de Competéncias Colaborativas: Colaboragéo eficiente entre os alunos na
investigagao, organizagao de conteldos e utilizagdo do software.

3. Aprofundamento do Conhecimento: Maior compreenséo do Teatro Romano de Lisboa e
capacidade de comunicar esse conhecimento de forma eficaz.

Agenda: COMO vai atingir os objetivos? Descri¢do do plano de aula / atividades educativas /
métodos de trabalho.

1. Pesquisa Preliminar:
- Identificagéo de informagé&o relevante sobre o Teatro Romano de Lisboa.
- Divis&o de temas entre alunos.
2. Desenvolvimento de Scripts:
- Organizagéo da informacao recolhida.
- Definigado de pontos-chave para a visita de estudo digital.
3. Treinamento Thinglink:
- Introdugéao ao software Thinglink.
- Pratica na criagao de conteudos interativos.
4. Desenvolvimento da Visita de Estudo Digital:
- Criacéo colaborativa no Thinglink.
- Comentarios e feedback entre pares.
5. Apresentagao e Avaliagao:
- Apresentagao de projetos finais.
- Avaliagdo de conteldo e colaboragéo.

Fungdes: Quem facilita 0 qué? Quem participa? O que esperamos dos alunos?

Estudantes:

- Realizagao de pesquisas.
- Contribuigdo para o desenvolvimento de scripts.
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- Envolvimento ativo na criagao da visita de estudo digital no Thinglink.
Professor:

- Orientacdo em pesquisa inicial.
- Auxilio no desenvolvimento de roteiros.
- Suporte no treinamento Thinglink.

Regras: Regras ou principios sdo sobre como vocé quer aprender e trabalhar em conjunto.

1. Respeito MUtuo: Valorizar as opinides e contribuicbes de cada aluno.
2. Participagao Ativa: Envolvimento ativo em todas as fases do projeto.
3. Cumprimento de Prazos: Cumprimento rigoroso dos prazos estabelecidos para cada fase.

Tempo: Descreva o caminho do tempo: Que horas comegamos/terminamos/quebramos? Quando é
tempo de reflexdo? O que acontece entre os tempos de contacto?

1. Semana 1: Pesquisa Preliminar (2 horas)
- ldentificagao de informagé&o relevante sobre o Teatro Romano de Lisboa.
- Divisao de temas entre os alunos.
2. Semana 1: Desenvolvimento de Scripts (4 horas)
- Organizagéo da informagao recolhida.
- Definigdo de pontos-chave para a visita de estudo digital.
3. Semana 1: Treinamento Thinglink (2 horas)
- Introdugao ao software Thinglink.
- Prética na cria¢do de conteudos interativos.
4. Semana 2: Desenvolvimento da Visita de Estudo Digital (9 horas)
- Criag&o colaborativa no Thinglink.
- Comentarios e feedback entre pares.
5. Semana 8: Apresentacao e Avaliagdo (2 horas)
- Apresentagao de projetos finais.
- Avaliagdo de contetdo e colaborag&o.
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