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ThingLink/ Arquitetura Neoclassica na Baixa Pombalina

Intengédo: O que vocé deseja ou espera que acontega? (As intengdes muitas vezes nao sao
mensuraveis ou tangiveis, mas ajudam no desenvolvimento do processo de design.)

1. Promover a Compreensao Historica: Proporcionar aos alunos do 1° ano do Curso
Profissional de Merchandising Visual um profundo conhecimento da Arquitetura Neoclassica
na Baixa Pombalina, destacando a relagéo entre a reconstrucdo pds-terramoto de 1755 e os
dias de hoje.

2. Desenvolver Competéncias Digitais: Utilizar o software Thinglink para criar uma
apresentacao digitalmente melhorada com imagens 360°, permitindo aos alunos explorar
visualmente a evolugéo arquitetonica da Baixa Pombalina.

3. Estimular o Pensamento Critico: Incentivar os alunos a analisar e refletir sobre as
influéncias neoclassicas na arquitetura, conectando o passado e o presente.

Resultados Desejados: Um ou mais objetivos mensuraveis e tangiveis que o professor almeja com
esta ligéo.

1. Apresentacéo Digital Interativa: Criagdo de uma apresentacao digital no Thinglink,
integrando imagens 360° para ilustrar a Arquitetura Neoclassica na Baixa Pombalina.

2. Conhecimento Histérico e Contemporaneo: Compreenséo aprofundada da historia da
reconstrugao pds-terramoto e da presenga do estilo neoclassico na arquitetura atual da
Baixa Pombalina.

3. Competéncias Thinglink: Desenvolvimento de habilidades no uso do Thinglink para a
criacdo de apresentagdes interativas.

Agenda: COMO vai atingir os objetivos? Descri¢éo do plano de aula / atividades educativas /
métodos de trabalho.

1. Pesquisa Histdrica:
- Identificagéo de informagéo sobre reconstrucao pos-terramoto e Arquitetura
Neoclassica.
- Divisdo de temas entre os alunos.
2. Selegéo e Captura de Imagens 360°:
- Escolher locais especificos na Baixa Pombalina.
- Captagao de imagens 360° ou pesquisa dos recursos disponiveis.
3. Treinamento Thinglink:
- Introdugéo ao Thinglink e suas funcionalidades.
- Pratica na criagao de apresentagdes interativas.
4. Desenvolvimento de Apresentacao Digital:
- Criac&o colaborativa no Thinglink, incorporando imagens 360°.
- Comentarios e feedback entre pares.
5. Apresentagéo e Discusséo:
- Exibigdo e discussao de apresentacdes digitais.
- Analise critica dos elementos neoclassicos na Baixa Pombalina.

Fungdes: Quem facilita 0 qué? Quem participa? O que esperamos dos alunos?

Estudantes:
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- Realizagao de pesquisa histdrica.
- Seleg&o e captura de imagens 360°.
- Participagao ativa na criagdo da apresentagéo do Thinglink.

Professor:
- Orientagdo em pesquisa historica.

- Assisténcia na selecao de imagens e treinamento Thinglink.
- Apoio durante o desenvolvimento do projeto.

Regras: Regras ou principios sdo sobre como vocé quer aprender e trabalhar em conjunto.

1. Respeito MUtuo: Valorizar as opinides e contribuicbes de cada aluno.
2. Colaboragéo Eficiente: Trabalho colaborativo na criagéo da apresentacéo digital.
3. Cumprimento de Prazos: Estrita observancia dos prazos estabelecidos para cada fase.

Tempo: Descreva o caminho do tempo: Que horas comegamos/terminamos/quebramos? Quando é
tempo de reflexdo? O que acontece entre os tempos de contacto?

1. Semana 1: Investigagao Histérica (3 horas)
- Identificagéo de informagéo sobre reconstrucao pos-terramoto e Arquitetura
Neoclassica.
- Divisao de temas entre os alunos.
2. Semana 1: Selegdo e Captura de Imagens 360° (2 horas)
- Escolher locais especificos na Baixa Pombalina.
- Captagao de imagens 360° ou pesquisa dos recursos disponiveis.
3. Semana 1: Treinamento Thinglink (2 horas)
- Introdug&o ao Thinglink e suas funcionalidades.
- Pratica na criagao de apresentagdes interativas.
4. Semana 2: Desenvolvimento de Apresentacéo Digital (9 horas)
- Criag&o colaborativa no Thinglink, incorporando imagens 360°.
- Comentarios e feedback entre pares.
5. Semana 2: Apresentacao e Discussao (2 horas)
- Exibico e discusséo de apresentagdes digitais.
- Anadlise critica dos elementos neoclassicos na Baixa Pombalina.
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