Masina komponentide
praktiline
integreerimine
MetaQuest2 - V1-ga:

Tehnoloogilised vahendid [Riistvara: Meta Quest 2
(versioon):

Nouded: Mida sa vajad? Uks silearvuti 3-liikkmelise riihma kohta ja ks 8petajale

(Moelge riistvarale Vieta Quest 2
g ’ Mehaanilise hariduse oskused

oskustele, teadmistele.) |Rakendus "Lake" - meta quest pood -
https://shorturl.at/klOT4

Oppetund on m&eldud &pilastele, kellel on m&neaastane
kogemus mehaaniliste (disaini) oskuste ja teadmiste alal.

\Valikulised tehnoloogiad:

Kuupaev: 17/01/2024

Kolledzi: Emmals Aalter Belgia

Autor: Michiel Dauwe

Tunni(te) teemad: Masina komponentide ja koostude praktiline

integreerimine

Hinnanguline aeg: +- 100 min

EscoLA

i 0@ =
% ® ® ® CoMERCIO0 ey
13FEA *@®® | 530A e e Yy

Funded by
the European Union

OMNIA



https://mafea.eu
https://escolacomerciolisboa.pt/
https://emmausaaltersecundair.op-weg.be/
https://www.omnia.fi/en
https://shorturl.at/klOT4

q, j MaFEA — Making Future Education Accessible

mafea.eu

Tunni pealkiri/teema: Masina komponentide praktiline integreerimine

Kavatsus: Mida sa soovid v&i loodad juhtuda? (Kavatsused ei ole sageli mdddetavad ega
kdegakatsutavad, kuid aitavad teil disainiprotsessi valja té6tada.)

1. Opilastele tutvustatakse tehnilist probleemi/olukorda: nende jargmises projektis
pooratakse kdepidet Gumballi masin, kuid sellel pole veel Gihendust selle all oleva
osaga, mille kaudu kummipallid peaksid kukkuma.

2. Opilased arutavad rithmas, millised viksid olla probleemi véimalikud lahendused.

3. Opilased &pivad erinevaid viise, kuidas realiseerida kahe osa vahelisi ilekandeid.

4. Opilased &pivad oma tulevast projekti (lahti mdtestama) ning dpivad tundma
nende raskusi ja disainivéimalusi.

5. Opilased &pivad visualiseerima montaaZi ja osade Idbimurret individuaalselt

6. Opilased dpivad p&hilised kohtumisoskused rakendusega Loke META QUEST 2-|

Soovitud tulemused: Uks vdi mitu mdddetavat ja kiegakatsutavat eesmarki, mille poole
Opetaja selle dppetunni / nende Gppetundidega piddleb.

1. Opilased valivad oma montaaZimeetodi, et teha projektist oma versioon koos kdigi
funktsioonidega, mis algsel komplektil on.
2. Nad opivad Uksteisega suhtlema raskesti visualiseeritaval teemal.

Paevakava: KUIDAS kavatsete eesmarkideni jduda? Tunniplaani / haridustegevuse /
toomeetodite kirjeldus.

1. Opilased tulevad tundi. Me raigime liihidalt mehaanilisest probleemist, millest
Opetaja meile raakis.

2. Opilased ja dpetaja arutavad vdimalikke lahendusi probleemile, millega disain v&ib
kokku puutuda. Arutame iga vdimaliku tulemuse eeliseid ja puudusi.

3. Opetaja toob mdned niited vdimalikest lahendustest. Mdnda neist on arutelu
kdigus juba raagitud.

4. Opilased &pivad tundma kdiki erinevat tiitipi vdtmeid ja n66pndelu, mida nad
saaksid kasutada oma projekti versioonis. Rihm jaguneb 3-liikmelistesse
rihmadesse ja avab rakenduse Loke.

5. Kui rihmal on saadaval ainult 1 paar prille, saavad prillideta grupiliikmed ekraanil
kaasa lUua.

6. Opetaja selgitab, kuidas VR-prille ja rakendust kiivitada.

7. Opetaja naitab viaepontil erinevaid samme, mida dpilane peab tegema.

8. Opilased saavad rakendust testida VR-prillidega ja avada koosoleku oma
meeskonnas.

9. Iga meeskond hoolitseb selle eest, et tal oleks selge ettekujutus loomise
voimalustest ja teeb projekti koosseisu osas oma valiku.
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10. Kui visualiseerimine on I6pule jdudnud, saavad nad otsida lisateavet oma
vdimaliku lahenduse kohta. Opetaja kdnnib tunnis ringi, et dppida tundma
voimalikke tulemusi ja edusamme.

Rollid: Kes mida hélbustab? Kes osalevad? Mida me Gpilastelt ootame?

Opilastele STEM vanuses 16 kuni 18 aastat
1. Opetaja - > juhendab, juhib dppetundi
2. Opilased - > osalege klassi tegevuses ja arutage teiste Spilastega

Reeglid: Reeglid voi pohimdtted on seotud sellega, kuidas soovite dppida ja koos tédtada.

1. Avatud 0hkkond - > koik saavad oma ideid klassiga jagada.

2. Austage koiki, kes tegevuses osalevad. Jadge oma rithma ja laske koigil protsessi
kogeda ning kuulake Uksteise seisukohti projekti kohta.

3. Iga meeskond Opib teiste meeskondade ideedest. Erinevad vaatenurgad
probleemile nduavad professionaalset keskkonda.

Aeg: Kirjeldage ajarada: Mis kell me alustame / Idpetame / katkestame? Millal on aeg
jarelemdtlemiseks? Mis toimub kontaktaegade vahel?

(2min) Gpilased klassiruumis.

(5min) Probleemi tutvustus koos lihikese klassiaruteluga

(3min) Opetaja selgitab selle dppetunni lilesannet.

(5min) Opetaja selgitab, mis tiilipi vdtmed ja tihvtid on saadaval.

(5min) Opetaja selgitab rakenduse "L&ke" olulisemaid omadusi

(25min) Opilased saavad alustada iseseisvalt ja kasutada rakendust

probleemi ja vdimalike lahenduste visualiseerimiseks. Opetaja aitab &pilasi.

7. (5min) vaike I8pparutelu enamlevinud lahenduste (le, enne kui iga
meeskond hakkab oma projekti kavandama.

8. (30-... min) aega, et projekt arvutis valja joonistada ja koguda rohkem

teavet, nditeks mo6tmed ja valitud lahendus(t)e kasutamine

oubkwnpE

Ligikaudu +- 100 min.

See on suurema projekti kdivitustund ja sellele v6ib jargneda palju erinevaid
teemasid, mis annavad l6puks rohkem aega.

Jalgitavad teemad, mida ma selle 6ppetunniga Ghendaksin, on jargmised:
Poltide ja mutrite tllbid, lehtmetallist osad, erinevat tllpi materjalid,
praktiline t66 nagu tegelikult kdigi osade valmistamine, ...

Selle projektiga saab siduda palju erinevaid teemasid.
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