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Tehnoloogilised Pico 4 ettevote

vahendid (versioon):

Nduded: Mida sa vajad? o Vajalik on VR-tehnoloogia tundmine ja probleemide
. B lahendamise oskused, sealhulgas VR-prillide

(Moelge rHStvarale: seadistamine ja haldamine ning sellega seotud

oskustele, teadmistele.) tarkvara kasutamine.

O 360-kraadine video peab lhilduma Pico 4 prillidega
ja olema kvaliteetne.

o Hea internetiihendus

Valikulised o Arvutid v8i tahvelarvutid vdivad olla vajalikud VR-
prillide seadistamiseks vdi tdiendavate
Oppematerjalide, naiteks to6lehtede esitamiseks.

o Projektorit vGi telerit saab kasutada VR-prillide
piltide kuvamiseks.

tehnoloogiad:

Kuupaev: 15.01.24
Kolledzi: Tartu Kutsekool

Autor: Anu Tintera

Tunni(te) teemad: Ehitustehnikad Egiptuses, uurides arhitektuuri ja

ehituse suhet ning nende madju Ghiskonnale.
# Virtuaalreaalsus

Hinnanguline aeg: <90 minutit>
Tunni pealkiri/teema: <VR kogemus Egiptuse piiramiidide ehitamisest>
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Kavatsus: Mida sa soovid vGi loodad juhtuda? (Kavatsused ei ole sageli moddetavad ega
kdegakatsutavad, kuid aitavad teil disainiprotsessi véilja to6tada.)

1.

Eesmark on kasutada uuenduslikku VR-tehnoloogiat, et pakkuda Gpilastele uusi
teadmisi ja vaatenurki Vana-Egiptuse pliramiidide kohta, réhutades samal ajal ka
asjaolu, et moned ehitusmeetodid on aastatuhandeid muutumatuna pisinud ja et
hooned peegeldavad alati selle Ghiskonna kultuurilisi arusaamu, kus need ehitati.

Loodetavasti hakkavad Gpilased ajaloo vastu rohkem huvi tundma ning moistavad
ajaloo ja kutseGppe vahelisi seoseid.

Soovitud tulemused: Uks v8i mitu m&ddetavat ja kiegakatsutavat eesmirki, mille poole
Opetaja selle dppetunni / nende dppetundidega puitidleb.

1.

Opilased saavad kirjeldada Vana-Egiptuse piiramiidide p&hijooni ja ajaloolist
tahtsust.

Samuti saavad nad vorrelda Vana -Egiptuse ehitustehnikaid kaasaegsete
ehitusmeetoditega.

Lopuks loovad nad oma piramiidikujundused, mis naitavad arusaamist
ajaloolistest ja kultuurilistest aspektidest.

P3devakava: KUIDAS kavatsete eesmarkideni jduda? Tunniplaani / haridustegevuse /
toomeetodite kirjeldus.

1.
2.

3.

Sissejuhatus (15 min): arutelu Vana-Egiptuse plramiidide ja nende tdhtsuse Ule.
Video vaatamine VR prillidega (30 min)

Arutelu ja riihmat®6 (20 min): Opilased arutavad oma kogemusi ja vdrdlevad
plramiidide ehitamist tdnapaevaga.

Toéolehe taitmine (20 min): Opilased vastavad kiisimustele ja loovad oma piiramiidi
kujunduse.

Tehke tunnist kokkuvéte ja kisige Opilastelt tagasisidet (5 min)

Rollid:

Kes mida hdlbustab? Kes osalevad? Mida me Opilastelt ootame?

1.

Opetaja: juhib arutelusid, jalgib VR-seadmete kasutamist, aitab dpilastel téolehti
taita.

Opilased: osalevad aktiivselt aruteludes, vaatavad VR-videoid, tdidavad todlehti ja
loovad pliramiidide kujundusi.

Opilaste ootused hdlmavad aktiivset osalemist, refleksiooni, koost&dd ja austust
nii eakaaslaste kui ka Gpetajate vastu.
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Reeglid: Reeglid voi pohimdtted on seotud sellega, kuidas soovite dppida ja koos téotada.

1. Koik opilased jargivad juhiseid ja kdituvad VR-seadmetega vastutustundlikult.
2. Austage lksteise motteid ja arvamusi.

3. Keskenduge lilesannetele ja andke konstruktiivset tagasisidet.

Aeg: Kirjeldage ajarada: Mis kell me alustame / Idpetame / katkestame? Millal on aeg
jarelemotlemiseks? Mis toimub kontaktaegade vahel?

1. Tund kestab kokku 90 minutit.
2. Pausid: peatub vastavalt vajadusele, eriti parast VR-video vaatamist.

3. Oppetunni viimase 5 minuti jooksul vbtke aega, et métiskleda &pitu le. See on
Oppetundi kokkuvdte ja tagasiside osa.

4. Kui opilastel on aega vdhe, saavad nad kodus oma piramiidi joonistamisega
tootada.

Lisa: Vana-Egiptuse puramiidid: VR-video jarelkontrolli té6leht

See tooleht on loodud motte ja arutelu ergutamiseks, aidates Gpilastel integreerida oma VR-
kogemus reaalse ajaloolise teabega.

1. Kiisimused video kohta
1.1 Kirjeldage kolme peamist omadust, mida markasite plramiidide projekteerimisel voi ehitamisel.

1.2 Kuidas erineb plramiidi sisemus selle valispinnast ja mida see voiks meile 6elda Vana-Egiptuse
kohta?

2. Ajalooline kontekst
2.1 Mis oli piramiidide peamine eesmark Vana-Egiptuse ihiskonnas?

2.2 Selgitage, kuidas pliramiidid peegeldavad Vana-Egiptuse uskumusi, kultuuri ja tehnoloogiat.

3. Vordlus tanapdevaga

3.1 Vorrelge Vana-Egiptuse pliramiidide ehitustehnikaid kaasaegsete ehitusmeetoditega.

3.2 Milliseid sarnasusi ja erinevusi markate nende kahe ehitusstiili vahel?
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4. Loominguline iilesanne

4.1 Kujundage oma piramiid: kirjeldage selle eesmarki, disaini ja kasutatud materjale. Voite
joonistada ka visandi.

5. Enesehindamine ja tagasiside
5.1 Milliseid uusi asju te selle dppetunni jooksul Vana-Egiptuse pliramiidide kohta dppisite?

5.2 Kuidas aitas VR-tehnoloogia teil paremini mdista Vana-Egiptuse ajalugu ja arhitektuuri?
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