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Kavatsus: Mida sa soovid vOi loodad juhtuda? (Kavatsused ei ole sageli m&ddetavad ega
kdegakatsutavad, kuid aitavad teil disainiprotsessi valja to6tada.)

Opilased 8pivad VR-is tédtama veerupuuriga

Opilased &pivad, milleks kolonnipuurmasinat kasutatakse.

Opilased &pivad kolonniharjutuse komponente.

Opilased &pivad turvaelemente, kui nad té6tavad kolonnipuurmasinaga.
Opilased &pivad spindli kiirust lauaga I&petama.

Opilased &pivad, kuidas spindli kiiruse muutmiseks véod vahetada.
Opilased dpivad, kuidas puurida.
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Soovitud tulemused: Uks vdi mitu mddetavat ja kiegakatsutavat eesmarki, mille poole
Opetaja selle dppetunni / nende dppetundidega puldleb.

Opilased &pivad, kuidas puurida kolonnipuurmasinaga. Nad peavad teadma, milliseid
komponente nad peavad kasutama ja mida nad peavad tegema.

Paevakava: KUIDAS kavatsete eesmarkideni jduda? Tunniplaani / haridustegevuse /
toomeetodite kirjeldus.

1. Opilased tulevad klassiruumi. Opetajad kiisivad dpilastelt, mida nad teavad
kolonniharjutusest. Kas neil on eelnev kogemus?

2. Opetaja selgitab, mis on tiiiipiline kolonnipuurile.

Opetaja selgitab kolonnipuuri mitut komponenti.

Opetaja selgitab, kuidas saab méérata spindli kiiruse kiilviku 1ibimddduga ja

materjali tiitibiga.

Opetaja selgitab, kuidas saab rihmaga kiirust muuta.

Opetaja selgitab, kuidas puurida.

Opetaja niitab powerpointis harjutuse keskkonda.

Opilased saavad testida VR-prillidega.
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Rollid: Kes mida holbustab? Kes osalevad? Mida me Gpilastelt ootame?

Opilastele STEM vanuses 16 kuni 18 aastat
1. Opetaja - > juhendab, juhib dppetundi
2. Opilased - > osalevad klassi tegevuses

Reeglid: Reeglid voi pohimdtted on seotud sellega, kuidas soovite dppida ja koos tédtada.

1. Avatud 6hkkond - > igaliks saab oma kogemusi klassiga jagada.
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2. Austage koiki, kes tegevuses osalevad. Ole vait ja lase kdigil seda protsessi
kogeda

Aeg: Kirjeldage ajarada: Mis kell me alustame / Idpetame / katkestame? Millal on aeg
jarelem&tlemiseks? Mis toimub kontaktaegade vahel?

1. (3min) Gpilased klassiruumis.

2. (5min) Sissejuhatus puurimisse

3. (20min) Opetaja raagib komponentidest, spindli kiirusest,
turvaelementidest, ...

4. (10min) Opetaja niitab VR-prillide samme.

(20min) Opilased proovivad VR-prille ja nad teevad harjutust paar korda.

6. (2min) Tunni lopp.
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Ligikaudu +- 60 min.
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