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Tunni pealkiri/teema: Koordinaatide siisteem/Matemaatika

Kavatsus: Mida sa soovid vGi loodad juhtuda? (Kavatsused ei ole sageli moddetavad ega
kdegakatsutavad, kuid aitavad teil disainiprotsessi véilja to6tada.)

1. Opilased teevad omavahel koostédd nii roboti kokkupanekul kui ka koodi
kirjutamisel.

2. Opilased jadvad iilesannete juurde ja ei lase end segada.

3. Opilased on téériistadega ettevaatlikud.

Soovitud tulemused: Uks v8i mitu m&ddetavat ja kiegakatsutavat eesmarki, mille poole
Opetaja selle dppetunni / nende dppetundidega puitidleb.

1. Opilaste paarid panevad kokku Lego roboti.

Opilased programmeerivad paarikaupa.

Opilased hindavad vahemaid ja proovivad kirjutada oma koodi.

Opilased parandavad ja tdidavad oma koodi.

Opilased kordavad koordinaatide v&rku ja seda, kuidas sellele punkte panna.

v wnN

P3devakava: KUIDAS kavatsete eesmarkideni jduda? Tunniplaani / haridustegevuse /
toomeetodite kirjeldus.

Tunnis panete kokku LEGO roboti sGidubaasi 2 ja programmeerite selle [abima
koordinaatsiisteemi erinevaid punkte.

Oppetund on dppimisest tehes. Opilased piitiavad ise lahendust leida ja dpetaja
annab vaid minimaalseid juhiseid. Opilastel on alati vdimalus abi kiisida, sel juhul
juhatab Gpetaja neid dige lahenduse/vastuse poole.

Rollid: Kes mida hdlbustab? Kes osalevad? Mida me dpilastest valja toome?

1. Opetaja - > juhendab tunni edenemist, aitab vajadusel, suunab &pilasi paremale
koostdole.
2. Opilased - > osalevad &ppetundis, hoiavad té6riistu histi, tédtavad paarikaupa.

Reeglid: Reeglid voi pohimdtted on seotud sellega, kuidas soovite dppida ja koos téotada.

1. Hoolitseme kooli varade eest. Oleme ettevaatlikud, et mitte midagi murda ega
kaotada.
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2.

3.

Me aitame Uksteist. Vajadusel saab klassikaaslasi aidata, suunates neid diges
suunas.

Tootame koos. Kui korraga saab programmeerida ainult tiks dpilane, siis teine voib
aidata moelda ja suunata. Samuti on oluline, et mélemad paarid moistaksid
genereeritavat koodi.

Aeg: Kirjeldage ajarada: Mis kell me alustame / IGpetame / katkestame? Millal on aeg
jarelemdotlemiseks? Mis toimub kontaktaegade vahel?

1.
2.

]

(5 minutit) Opetaja selgitab ppetundi eesmaérki ja selgitab liihidalt, mis juhtub.
(2 min) Opetaja jagab &pilased paaridesse (vajadusel kolmeliikmelistesse
rihmadesse) ja annab igale paarile LEGO spikrikomplekti.

(3 min) Samal ajal palub dpetaja Gpilastel minna https://spike.legoeducation.com/
ja valida koodi kirjutamiseks LEGO Spike Prime - Build = Driving Base 2.

(20 minutit) Opetaja selgitab, et iiks paari dpilane ehitab roboti p&hiosa
(sdidubaas) ja teine paneb tarvikud kokku (t6oriistad ja tarvikud). Lopuks
Uhendavad nad mdlemad osad Ghte. Nuid palub 6petaja dpilastel hakata oma
roboteid kokku panema. Opetaja kiib klassis ringi ja vajadusel aitab.

(3 minutit) Kui robot on valmis, palub &petaja teil minna uude projekti > Wordi
plokkide . Opetaja selgitab, et peate seal hakkama koodi kirjutama.

(35 minutit) Opilased kirjutavad koodi. Opetaja on eelnevalt ette valmistanud
suured koordinaatlehed, mida igale rithmale anda. Opetaja on tahvlile kirjutanud
ka kahe lilesande koordinaadid (nt tilesanne 1: punktid A(5; 2), B(-3; 1) ja C(2; -2),
lesanne 2: punktid D(4; 2), E(-4; 2), F(-3; -5) ja G(1, -2)). Opilaste lilesanne on
panna robot lilkkuma nii, et see algaks punktist (0; 0) ja liigub |dbi kdigi punktide
jarjestikku (A, B ja C iilesandes 1 ning D, E, F ja G tlesandes 2). Ulesande I6pus
peab robot naasma koordinaatide alguspunkti.

(5 minutit) Opilased esitavad &petajale tehtud koodi.

(10 minutit) Opetaja arutab dpilastega. Mis laks hasti? Millised olid kdige
raskemad osad? Mida sa Oppisid? Kogemuste vahetamine ja arutelu. Vajadusel
arutab Opetaja pohipunkte.

(7 minutit) Opetaja palub kdigil oma robotid lahti vdtta ja kdik tiikid digetesse
kohtadesse tagasi panna.

Ligikaudu +- 90 min.
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