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Kavatsus: Mida sa soovid véi loodad juhtuda? (Kavatsused ei ole sageli mdddetavad ega
kdegakatsutavad, kuid aitavad teil disainiprotsessi valja to6tada.)

1.

Selle 6ppetunni eesmark on julgustada Gpilaste seas koostoist Oppimist, kriitilist
motlemist ja loovust, integreerides STEM -i (loodusteadused, tehnoloogia,
inseneeria ja matemaatika) pohimdotted teiste lldainetega, nagu ajalugu, bioloogia
ja matemaatika.

Tund on kujundatud kaasahaaravaks ja I1dbusaks ning Opilastel on vdimalus
rakendada oma teadmisi praktilises Glesandes, mis parandab nende probleemide
lahendamise oskusi ja julgustab meeskonnat66d.

Soovitud tulemused: Uks v8i mitu m&ddetavat ja kiegakatsutavat eesmarki, mille poole
Opetaja selle Gppetunni / nende dppetundidega pllidleb.

1.

2.

Opilased ehitavad ja programmeerivad edukalt LEGO Spike'i seifi.

Opilased loovad ja vastavad kiisimustele, mis pdhinevad erinevatel iildainetel,
integreerides erinevaid teadmiste valdkondi.

Iga riihm teeb projekti Idpuleviimiseks tdhusat koostddod.

Opilased tdé6tavad vilja lahendusi, et avada teise rithma ohutu, rakendades
arutlus- ja probleemide lahendamise oskusi.

Pdevakava: KUIDAS kavatsete eesmarkideni jouda? Tunniplaani / haridustegevuse /
toomeetodite kirjeldus.

1.
2.

Opilased on jagatud viikestesse riihmadesse.
Igas rithmas maaratakse rollid (nt ehitajad, programmeerijad, kiisimuste
arendajad), et tagada osalemine projekti k&igis aspektides.

Iga riihm saab LEGO Spike'i ohutu komplekti ja juhised.

Opilased teevad koostddd, et arendada ohutuid, rakendades inseneri- ja
probleemide lahendamise oskusi.

Sissejuhatus programmeerimise pdhikontseptsioonidesse, kasutades LEGO Spike'i
tarkvara.

Rihmad programmeerivad oma seifid avama, kui konkreetsed tingimused (diged
vastused nende kiisimustele) on taidetud.

Rihmad téotavad valja kiisimuste kogumi, mis pdhineb erinevatel tldainetel
(matemaatika, ajalugu, bioloogia jne).

Riihmad roteeruvad, et proovida avada teiste meeskondade seife, kasutades
esitatud kiisimusi.
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Tund on lles ehitatud nii, et see vastaks erinevatele Opistiilidele — visuaalne
(ehitamine, programmeerimine), kuulmine (grupiarutelud) ja kinesteetiline
(praktiline konstruktsioon).

Rollid: Kes mida hdlbustab? Kes osalevad? Mida me dpilastelt ootame?

1. Opetaja juhendab dpilasi, tutvustab lilesannet ja annab tagasisidet.

2. Opilased osalevad aktiivselt, tédtades rithmades probleemide lahendamiseks ning
nende lahenduste esitlemiseks ja arutamiseks.

Reeglid: Reeglid voi pohimdtted on seotud sellega, kuidas soovite dppida ja koos téotada.

1. Tohus meeskonnatd6 nduab koostddd ja suhtlemist.
2. lga meeskonnaliige peab aitama kaasa lahenduse leidmisele.

3. Julgustage loovat motlemist ja probleemide lahendamist, austades samal ajal
Uksteise ideid.

Aeg: Kirjeldage ajarada: Mis kell me alustame / IGpetame / katkestame? Millal on aeg
jarelemotlemiseks? Mis toimub kontaktaegade vahel?

1. Projekti tutvustus (15 minutit)
Ulevaade pieva tegevustest.
Opilaste jagamine riihmadesse.
2. Seifi ehitamine (45 minutit)
Rihmad té6tavad oma LEGO Spike Safe'i ehitamise kallal.
Opetajad abistavad ja juhendavad.
3. Seifi programmeerimine (45 minutit)
Sissejuhatus programmeerimise pdhikontseptsioonidesse.

Rihmad programmeerivad oma seifid avama, kui nende kiisimustele on diged
vastused.

4. Kiisimuste loomine (30 minutit)

Riihmad loovad kisimusi tldiste teemade pdhijal.

Kusimused on mdeldud seifi avamiseks "votmeteks".
5. Proovige avada teiste riihmade seife (45 minutit)

Riihmad roteeruvad, et proovida avada teisi seife, kasutades esitatud kiisimusi.
6. Motisklus ja arutelu (15 minutit)

Grupid jagavad oma kogemusi.
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Arutage, millised valjakutsed ees seisid ja kuidas neist (ile saadi.
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