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Tunni pealkiri/teema: Opi keevitama PA/1G

Tunni

pealkiri/teema: Opi PA keevitama

Kavatsus: Mida sa soovid vGi loodad juhtuda? (Kavatsused ei ole sageli mdddetavad ega
kdegakatsutavad, kuid aitavad teil disainiprotsessi valja té6tada.)

NouswNe

Opilased &pivad keevitusmasina MIG/MAG p8hilist kasitsemist.

Opilased &pivad, mis on keevitamine ja dpivad méningaid praktilisi rakendusi.
Opilased dpivad keevitamise turvaelemente.

Opilased dpivad, mida MIG/MAG tahendab.

Opilased dpivad komponente keevitusmasinast.

Opilased teavad MIG/MAG eeliseid ja puudusi.

Opilased &pivad keevitama asendis PA.

Péarast teoreetilist sissejuhatust opivad Opilased pohilist kdsitsemist rakendusega
Keevitamine META QUEST 2-I.

Selle rakenduse eesmark on kiirkeevituse teostamine. Hea keevituse tegemiseks
kulub palju praktikat. See tahendab, et tuleb teha palju keevisdmblusi. See on suur
kulu, mida saab vahendada.

Soovitud tulemused: Uks vdi mitu m&ddetavat ja kiegakatsutavat eesmaérki, mille poole
Opetaja selle dppetunni / nende Gppetundidega piidleb.

Opilased dpivad keevitama asendis PA. Seetdttu peavad nad ppima keevitusmasinat,
komponente, seadeid. Selle rakendusega harjutavad nad keevitamise kiirust.

Paevakava: KUIDAS kavatsete eesmarkideni jduda? Tunniplaani / haridustegevuse /
toOmeetodite kirjeldus.

Opilased tulevad klassiruumi. Opetajad kiisivad dpilastelt, mida nad keevitamisest
teavad.

Opetaja annab mdned niited keevituskonstruktsioonidest. Opetaja saab seda teha
PowerPointi esitlusega. Opilased saavad tunde jilgida oma siilearvutiga.

Opetaja selgitab turvaelemente.

Opetaja selgitab keevituse tiiiipe ja selgitab lihemalt MIG/MAG kohta.

Opetaja risgib keevitusmasinast ja selle komponentidest.

Opetaja selgitab MIG/MAG eeliseid ja puudusi.

Opetaja selgitab keevituse erinevaid positsioone.

Opetaja selgitab, et &pilased dpivad VR-prillidega pShitoiminguid, META QUEST 2.
Opetaja niitab powerpontil mitmeid samme, mida 8pilane peab tegema.

. Opilased saavad testida VR-prillidega. Enne kui nad saavad t&elise keevituse teha,

on nad ilma probleemideta palju harjutanud.



https://mafea.eu/

q, j MaFEA — Making Future Education Accessible

mafea.eu

Rollid: Kes mida hdlbustab? Kes osalevad? Mida me dpilastelt ootame?

Opilastele STEM vanuses 16 kuni 18 aastat
1. Opetaja - > juhendab, juhib dppetundi
2. Opilased - > osalevad klassi tegevuses

Reeglid: Reeglid v&i pShimd&tted on seotud sellega, kuidas soovite dppida ja koos todtada.

1. Avatud dhkkond - > igaliks saab oma kogemusi klassiga jagada.
1. Austage koiki, kes tegevuses osalevad. Ole vait ja lase kdigil seda protsessi kogeda

Aeg: Kirjeldage ajarada: Mis kell me alustame / Idpetame / katkestame? Millal on aeg
jarelem&tlemiseks? Mis toimub kontaktaegade vahel?

1. (3min) Gpilased klassiruumis.

2. (5min) Sissejuhatus keevitusesse.

3. (20min) Opetaja raagib ohutusest, keevitustiitipidest, pro/con, MIG/MAG,
keevitusmasinast ja keevitusasenditest

4. (10min) Opetaja naitab VR-prillide samme.

(20min) Opilased proovivad VR-prille ja nad teevad harjutust paar korda.

6. (2min) Tundide 16pp.

b

Ligikaudu +- 60 min.
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