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Tunni pealkiri/teema: Jadmurdmine uuele rihmale

Kavatsus: Mida sa soovid vOi loodad juhtuda? (Kavatsused ei ole sageli m&ddetavad ega
kdegakatsutavad, kuid aitavad teil disainiprotsessi valja téotada.)

1. Etridhma lilkkmed saaksid [66gastuda ja liksteist tundma Gppida, on lihtsam
Uksteisega koostood alustada.

Soovitud tulemused: Uks vdi mitu mdddetavat ja kiegakatsutavat eesmarki, mille poole
Opetaja selle dppetunni / nende dppetundidega puldleb.

1. Parem atmosfaar.
2. Tunda end grupis turvaliselt.
3. Lihtsam on olla loominguline.

Paevakava: Kuidas kavatsete eesmarkideni jouda? Tunniplaani / haridustegevuse /
toomeetodite kirjeldus.

1. Opetaja tutvustab Fectar stuudiot ja harjutuse ideed (jadmurdmine). Opilased

logivad sisse Fectari stuudiosse. (20min)

Opetaja esitab kiisimuse, milline sa oleksid, kui sa oleksid loom? (1min)

Opilane valib Fectari raamatukogust loomapildi. (10 minutit)

Opetaja avab Fectari ruumi "Loodus", kui &pilased loomi valivad

Opetaja niitab, kuidas looma ruumi lisada ja annab juhiseid, kuidas neid paigutada

(st ringi) ja ikshaaval (20min)

Opilased paigutavad oma loomad kosmosesse iikshaaval (20min)

Opilane kirjeldab oma looma ja selle iseloomu. (30 minutit)

8. Opilane rasgib, milliste teiste loomadega ta koos saab ja kutsub "samasse tassi
s66ma". ( 20min))
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Rollid: Kes mida holbustab? Kes osalevad? Mida me Gpilastelt ootame?

1. Osalejad: Gpetaja, Gpilased.
2. Opilastelt oodatakse, et nad kasutaksid oma kujutlusvdimet ja julgustaksid tksteist
osalema.

Reeglid: Reeglid voi pohimdtted on seotud sellega, kuidas soovite dppida ja koos tédtada.

1. Opilased kuulavad iiksteist.
2. Naidake Ules austust Uksteise vastu.
3. Naidake oma huvi kiisimuste esitamisega.

Aeg: Kirjeldage ajarada: Mis kell me alustame / I6petame / katkestame? Millal on aeg
jarelemdtlemiseks? Mis toimub kontaktaegade vahel?

1. Kooli alguses alustage siis, kui inimesed Uksteist ei tunne.
2. 1-2 tundi séltuvalt grupi suurusest.
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