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ThingL

ink / Kaubandusvormingute uurimine

Kavatsus: Mida sa soovid vdi loodad juhtuda? (Kavatsused ei ole sageli mdddetavad ega
kaegakatsutavad, kuid aitavad teil disainiprotsessi valja to6tada.)

1.

Pakkuge 10. klassi Opilastele kaubanduse, mllgi ja turunduse ning visuaalse kaubanduse
erialakursustelt praktilisi kogemusi Lissaboni erinevate kaubandusvormingute tuvastamisel
ja analtuusimisel.

Kasutage tarkvara Thinglink, et luua interaktiivne digitaalne esitlus, mis tdstab visuaalselt
esile linna erinevaid kaubandusvorminguid.

Stimuleerige dpilaste koostodd, mis on jagatud 5-likmelistesse rihmadesse, et parandada
esitlust kaupluste spetsiifiliste omadustega ja arendada Thinglinkis uusi keskkondi.

Soovitud tulemused: Uks v8i mitu mdddetavat ja kdegakatsutavat eesmarki, mille poole &petaja
selle dppetunni / nende dppetundidega puudieb.

1.

2.

3.

Thinglinki esitluse loomine, mis visuaalselt identifitseerib ja tdstab esile Lissaboni
kaubandusvorminguid, mida on rikastatud konkreetsete poe omadustega, sealhulgas teksti,
linkide ja piltidega.

Uute keskkondade arendamine Thinglinkis, mis naitab kauplusi, mis midvad traditsioonilisi
tooteid ja ajaloolise tahtsusega kauplusi.

Omandage praktilisi oskusi Thinglinki kasutamisel interaktiivsete esitluste loomiseks.

Paevakava: KUIDAS kavatsete eesmarkideni jbuda? Tunniplaani / haridustegevuse / tddmeetodite
kirjeldus.

1.

Kaubandusvormingute tuvastamine Lissabonis:
Erinevate kaubandusvormingute uurimine ja tuvastamine linnas.

Piltide jaadvustamine ja korrastamine:
Lissabonist parit piltide ja@dvustamine erinevate kaubandusvormingute illustreerimiseks.
Piltide korraldamine kategooriate kaupa.

Thinglinki koolitus:
Thinglinki ja selle funktsioonide tutvustus.
Harjutage interaktiivsete digitaalsete esitluste loomist.

Esitluse valjatotamine:
Ruhmat6o Thinglinki esitluse loomiseks ja taiustamiseks.
Konkreetsete poe omaduste, linkide ja piltide lisamine.

Ettekanne ja arutelu:
Rihmatddde esitlemine ehitatud Thinglinki abil.
Arutelu ja tagasiside rihmade vahel.

Uute keskkondade arendamine Thinglinkis:
Ruhmatoo, et luua keskkondi, mis tutvustavad traditsioonilisi ja ajalooliselt olulisi kauplusi.

Loplik esitlus:
Uute keskkondade tutvustamine iga rihma poolt.
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Arutelu ja I6ppjareldused.

Rollid: Kes mida hdélbustab? Kes osalevad? Mida me &pilastelt ootame?

Opilased (5-likmelised riihmad):

- Kaubandusvormingute kindlakstegemine.

- Piltide jaadvustamine ja korrastamine.

- Thinglinki esitluse arendamine ja taiustamine.
- Uute keskkondade loomine Thinglinkis.

Opetaja:

Juhised kaubandusvormingute uurimiseks ja tuvastamiseks.
Abi pildi ja@dvustamisel ja korraldamisel.

Toetus Thinglinki koolitusel.

Juhendamine ja tagasiside kogu projekti valtel.

Reeglid: Reeglid voi pohimdtted on seotud sellega, kuidas soovite dppida ja koos tootada.

1. Tdhus koost00: koostdo esitluse loomisel ja uute keskkondade arendamisel.
2. Vastastikune austus: iga dpilase arvamuse ja panuse vaartustamine.
3. Tahtaegadest kinnipidamine: iga etapi jaoks kehtestatud tahtaegadest rangelt kinnipidamine.

Aeg: Kirjeldage ajarada: Mis kell me alustame / I6petame / katkestame? Millal on aeg
jarelemdtlemiseks? Mis toimub kontaktaegade vahel?

1. Kaubandusvormingute tuvastamine Lissabonis: 2 tundi
Piltide jaadvustamine ja korrastamine: 4 tundi
Thinglinki koolitus: 2 tundi

Esitluse valjatootamine: 5 tundi

Esitlus ja arutelu: 2 tundi

Uute keskkondade arendamine Thinglinkis: 3 tundi
Loplik esitlus: 2 tundi
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