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ThingLink/ Lissaboni Rooma teater

Kavatsus: Mida sa soovid vdi loodad juhtuda? (Kavatsused ei ole sageli mdddetavad ega
kaegakatsutavad, kuid aitavad teil disainiprotsessi valja to6tada.)

1. Edendada kultuuriteadmisi: Pakkuge turismitehniku erialakursuse 1. kursuse Opilastele
kaasahaaravat kogemust Lissaboni Rooma teatris, rikastades nende teadmisi piirkonna
ajaloolisest ja kultuuriparandist.

2. Arendage digitaalseid oskusi: Kasutage tarkvara Thinglink, et luua interaktiivne digitaalne
Oppevisiit, mis vdimaldab dpilastel uurida Lissaboni Rooma teatri erinevaid punkte
kaasahaaraval ja harival viisil.

3. Julgustage koost66d: Edendage Opilaste koostdod projektide loomisel, vastutuse jagamisel
ja kollektiivsesse arengusse panustamisel.

Soovitud tulemused: Uks v8i mitu mdddetavat ja kdegakatsutavat eesmarki, mille poole &petaja
selle dppetunni / nende dppetundidega piddieb.

1. Digitaalse 6ppevisiidi tootmine: interaktiivse ressursi loomine Thinglinki abil, mis sisaldab
asjakohast teavet Lissaboni Rooma teatri kohta, nagu ajalugu, arhitektuur ja kultuurilised
Uksikasjad.

2. Koostddoskuste arendamine: Opilaste thus koostdd uurimistdds, sisu korraldamisel ja
tarkvara kasutamisel.

3. Teadmiste suivendamine: Lissaboni Rooma teatri parem mdistmine ja vime neid teadmisi
tdhusalt edasi anda.

Paevakava: KUIDAS kavatsete eesmarkideni jouda? Tunniplaani / haridustegevuse / toomeetodite
kirjeldus.

1. Esialgsed uuringud:
- Lissaboni Rooma teatri kohta asjakohase teabe tuvastamine.
- Teemade jagamine Opilaste vahel.
2. Skripti arendamine:
- Kogutud teabe korraldamine.
- Digitaalse dppevisiidi pdhipunktide maaratlemine.
3. Thinglinki koolitus:
- Thinglinki tarkvara tutvustus.
- Harjutage interaktiivse sisu loomist.
4. Digitaalse dppevisiidi valjatootamine:
- Koostoo loomine Thinglinkis.
- Ulevaated ja tagasiside eakaaslaste seas.
5. Esitlus ja hindamine:
- Ldplike projektide tutvustamine.
- Sisu hindamine ja koostdd.

Rollid: Kes mida hdélbustab? Kes osalevad? Mida me &pilastelt ootame?

Opilased:

- Uuringute labiviimine.
- Panus skripti arendamisse.



https://mafea.eu/

q, j MaFEA — Making Future Education Accessible

i
]

mafea.eu

) - Aktiivne osalemine digitaalse 6ppevisiidi loomisel Thinglinkis.
Opetaja:

- Esialgsete uuringute juhendamine.
- Abi skriptide valjatootamisel.
- Toetus Thinglinki koolitusel.

Reeglid: Reeglid voi pohimdtted on seotud sellega, kuidas soovite dppida ja koos tootada.

1. Vastastikune austus: iga dpilase arvamuse ja panuse vaartustamine.
2. Aktiivne osalemine: aktiivne osalemine projekti kdigis etappides.
3. Tahtaegadest kinnipidamine: range kinnipidamine iga etapi jaoks kehtestatud tahtaegadest.

Aeg: Kirjeldage ajarada: Mis kell me alustame / I6petame / katkestame? Millal on aeg
jarelemdtlemiseks? Mis toimub kontaktaegade vahel?

1. 1. nadal: eeluuringud (2 tundi)
Lissaboni Rooma teatri kohta asjakohase teabe tuvastamine.
Teemade jagamine Opilaste vahel.
. nadal: skriptiarendus (4 tundi)
Kogutud teabe korraldamine.
Digitaalse dppevisiidi péhipunktide mééaratlemine.
3. 1. nadal: Thinglinki koolitus (2 tundi)
Thinglinki tarkvara tutvustus.
Harjutage interaktiivse sisu loomist.
4. 2.nadal: Digitaalse 6ppevisiidi arendamine (9 tundi)
Koostoo loomine Thinglinkis.
Ulevaated ja tagasiside eakaaslaste seas.
5. 8. nadal: esitlus ja hindamine (2 tundi)
Loplike projektide tutvustamine.
Sisu hindamine ja koostoo.
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