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MaFEA — Tornar a Educacdo do Futuro Acessivel

Gerenciando contetudo em um espaco Fectar
Depois de adicionar conteddo a um espaco Fectar, a préxima etapa é gerenciar o contetdo e
organiza-lo na experiéncia que vocé deseja oferecer aos usudrios.

O conteldo é gerenciado no espaco ao qual foi adicionado. Quando um proprietdrio abre um
espaco, o editor espacial serd mostrado. No espaco, todo o contetddo é mostrado como spots. A
estrutura é:

O Fectar Studio > Espago > Spot > Conteudo.

E altamente recomendavel usar um mouse com uma roda do mouse ao gerenciar contetido em um
espaco Fectar. Os dois botdes do mouse e a roda do mouse tornam tudo muito mais facil.

Muitas configuracGes de spot sdo as mesmas para cada tipo de spot e foram combinadas abaixo.
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Uma visdo geral do editor de espaco

@_1_ MaFEA Fectar content examples 2 Bsave )3 4 » 4
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Elr.«":EAnogo | Sl welcome to the MaFEA
¢ MaFEA in DigiStudio Fectar conte“t space

R, Cat with green screen

@ 350 image of a pier

@ 350 image of a pier (copy)
© Fontasy_Door_02

@ Fantasy_Door_02 (copy)

@ 360 video of London Tower Bridge
# Disco 20 seconds
@ 3D model bouncing ball

T Welcome message

$ Go To Fectar space ‘Funny man™
0 tink to mafea.eu

@ Revaal hidden spots

® Q: When was Elvis born?

0%60000%00009900.

J Anchor

O logétipo da Fectar ird regressar ao Fectar Studio.

Clique no nome do espago para renomea-lo.

O botdo Guardar poupa espago. Poupe com frequéncia!

O bot3do de pré-visualizagdo permite-lhe pré-visualizar a sua experiéncia. Pré-visualize com

frequéncia!

5. O botdo Partilhar apresenta as informacgdes do seu espacgo, definicdes de privacidade e
op¢oes de partilha.

6. O botdo Adicionar conteudo adiciona pontos de contetudo. Consulte o guia Adicionando
conteudo aos espacos do Fectar para obter mais informacdes.

7. Use o filtro de spot para encontrar um spot pelo nome.

8. Uma lista dos seus pontos de conteldo existentes.

9. O editor espacial e seu conteddo, como ele serd visto por aqueles com quem é
compartilhado.
Atencao! A grade é apenas para ajuda-lo a organizar seus pontos e ndo sera visto pelo
usuario! Atengao! O contelido sempre vera o contetdo do lado "Frontal" quando a
visualiza¢ao do espago Fectar.

10. Um segundo botdo adicionar conteudo.

11. Desfazer e Refazer -botdes.

12. Mover, girar e redimensionar -botdes.

13. O botdo Encaixar. Use as configuragdes de ajuste para ajudar a manter o conteudo limpo e
alinhado.

14. Clique no botdo de ajuda para obter uma visita guiada ao editor de espaco.

P wnhpRE
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Navegando no editor de espago com um mouse
E altamente recomendavel usar um mouse com uma roda do mouse ao gerenciar contetido em um
espaco Fectar. Os dois botGes do mouse e a roda do mouse tornam tudo muito mais facil.

1. Clique com o botdo esquerdo do rato e arraste para ver o seu espaco.

2. Cligue com o botdo direito do rato e arraste para aumentar a sua vista para cima, para baixo
ou de um lado para o outro.

3. Role aroda do mouse para frente ou para tras para aumentar ou diminuir o zoom.

Selecionar um lugar
Ha duas maneiras de selecionar um lugar.

1. Clique no local na lista de pontos existentes.
2. Cligue no local diretamente no editor espacial.

Mover pontos de conteudo pelo espaco
Para que os spots tenham posicdes diferentes no seu espaco, um spot precisa de 3 valores de
posi¢ao.

a. Ovalor X (qudo a esquerda ou a direita é o ponto, a partir do centro do editor espacial).
b. OvalorY (qudo alto ou baixo é o ponto).
c. OvalorZ(como na frente ou atras do ponto estd, a partir do centro do editor espacial).

As cores correspondem as setas vistas quando um ponto é selecionado. Para todos os valores, 0
significa que o objeto esta completamente centrado no editor espacial. Estes nUmeros representam
centimetros. Os valores de posigdo podem ser vistos nas configuragdes spot.

Name Anchor
Type @ Anchor v
¢Visib|e®
4,—
Position X 0 ¥! 0 Z 0
L) o
i Rotation X O YO Z0
L —

Anchor Select Image

1. Selecione o local que deseja mover.
2. Cligque no botdo Mover -.

p

a. A ~f__f
3. Arraste o ponto ou as linhas coloridas até que o ponto esteja no local desejado.
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a.

Use o botdo Desfazer, se necessario. Valores de posicdo mais precisos podem ser digitados
diretamente nas configuracdes spot.

Rotacdo de pontos de conteudo
Os pontos podem ser girados em 3 direcdes e, portanto, precisam de 3 valores de rotacdo. Atengao!
O Holo presenter -spot ndo pode ser girado, ele estara automaticamente voltado para o usudrio.

d. O valor X (como o ponto é girado em torno do eixo esquerdo/direito).
e. OvalorY (como o ponto é girado em torno do eixo ascendente/descendente).
f.  Ovalor Z (como o ponto é girado em torno do eixo para frente/para tras).

As cores correspondem as linhas vistas quando um ponto é selecionado. Para todos os valores, 0
significa que o objeto estd completamente voltado para a frente do editor espacial. Os valores de
rotacdo podem ser vistos nas configuragdes pontuais.

Name Anchor

Type @ Anchor v
¢Visime@

- o

Position X 0 Y 0 [z o

#Rotaﬁon X & Y & Z a
v
toer

1. Selecione o local que deseja girar.
2. Cligue no botdo Girar -.

p

a. A » i W |
3. Arraste o ponto ou as linhas coloridas até que o ponto seja girado como desejado.
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diretamente nas configuragGes de spot.

Redimensionamento de pontos de conteldo

Quase todos os pontos tém largura e altura. Estes serdo sempre em proporg¢ao (por exemplo, se
vocé aumentar a largura de uma imagem, ela ndo se esticara, mas a altura também aumentara).

1. Selecione o local que deseja redimensionar.

2. Cligue no botdo Redimensionar -.

3. Arrast

! "'rx- —

e as linhas coloridas até que o local seja redimensionado conforme desejado.

"'?(_
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Use o botdo Desfazer, se necessario. Valores mais precisos de largura, altura, etc. podem ser
digitados diretamente nas configuracGes de ponto.

Alterar um tipo de ponto de conteudo
Se vocé quiser alterar um tipo de ponto para outro, muitos pontos podem ser alterados para outro
tipo.

1. Clique no local que pretende alterar.
2. Cligue na lista suspensa Tipo

Question

360° Image
Navigate Button
Hyperlink

113,07

a 113,07

Duplicacdo ou exclusdo de pontos de conteudo
1. Encontre o local a partir da lista de pontos existentes.
2. Clique no botdo "..." ao lado do nome do local.

Add Content | - L Filter

@ [w] MaFEA logo =

a. @ maMaFEA in DigiStudio
3. Clique no botdo Duplicar ou Excluir, conforme necessario.

@& [ MOFEA logo =
= B Duplicate

@ mMaFEA in Digist _
u
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