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https://fectar.nl/fectar-studio/
https://sketchfab.com/

Requisitos: De que é que precisa? (Pense em hardware, competéncias, conhecimentos).

1. Fectar Studio num browser (mais facil num ecra grande)

2. Telemoével

3. Aplicacdo Fectar no telemdvel

4. Para saber como utilizar o Fectar, consulte a lista de reproducdo do YouTube ou o
tutorial em mafea.eu

5. Alguma pratica com a demonstracao da aplicacdo para telemodvel inteligente

Intengdo: O que é que deseja ou espera que aconteca? (Muitas vezes, as intengdes ndo sdo
mensuraveis ou tangiveis, mas ajudam-no a desenvolver o processo de concecao).

1. Que os nossos alunos estejam familiarizados com a Realidade Aumentada
2. Que os nossos alunos assumam um papel ativo na atividade da aula

3. Que os nossos alunos aprendam a utilizar e a manipular modelos 3D para a
RA

4. Que os alunos respondam a atividade da aula com curiosidade

Resultados desejados: Um ou mais objectivos mensuraveis e tangiveis que o professor
pretende alcancar com esta licdo/estas licdes.

1. Que os alunos estdo suficientemente empenhados para quererem participar
noutra atividade

2. Que os alunos saibam como utilizar modelos 3D e como sdo utilizados

3. Que os alunos saibam como trabalhar com a RA e o software relacionado

Agenda: Como é que vai atingir os objectivos? Descri¢cdo do plano de aulas / actividades
educativas / métodos de trabalho.

1. Os alunos vao para a sala de aula. Os professores perguntam aos alunos se ja
trabalharam com realidade aumentada.

2. Os professores perguntam se alguém sabe alguma coisa sobre a utilizacdo de
modelos 3D.

3. Os professores explicam que os alunos vao participar num workshop de RA. E
aprender a utilizar modelos 3D num espaco de trabalho de RA.

4. Os alunos sao convidados a criar uma conta Fectar e a iniciar sessdao. Depois
de todo o grupo ter iniciado a sessdo, é possivel avancar para o passo seguinte:
os alunos iniciam sess3ao na conta Fectar existente.

5. Os alunos sdo convidados a criar um novo espaco privado para trabalhar.

6. O professor explica que o espaco 3D fectar que vao criar tem de ter um tema
(sala da infancia, demonstracao de produtos, casa do futuro, sala do metaverso)
7. O professor explica como os alunos podem obter modelos 3D (para além do
conteudo de exemplo) para o fectar utilizando o SketchFab. Ver o documento
"Utilizacdo de modelos 3D".

8. O professor da instrugdes aos alunos para comegarem a criar 0 seu espago.
9. Uma vez terminado o tempo estabelecido, o professor pede a todos os
alunos que demonstrem o seu espago.

Papéis: Quem facilita o qué? Quem participa? O que é que esperamos dos alunos?

1. Professor A -> instrui, dirige a aula
2. (Professor B -> dd instrucdes, dirige a aula)



https://www.youtube.com/watch?v=UzuTg4Pua08&list=PLB7JaAoajygl6As3MPBX_Q0nX2neGhmnH

3. Os alunos -> participam na atividade da aula, comportam-se cuidadosamente
com o equipamento

Regras: As regras ou principios dizem respeito a forma como se pretende aprender e
trabalhar em conjunto.

1. Criar um ambiente aberto -> todos podem partilhar a sua experiéncia com a
turma.

2. Respeitar todas as pessoas que participam na atividade. Fazer siléncio e
deixar que todos vivam o processo.

3. Cuidado com as ferramentas.

Tempo: Descrever o percurso do tempo: A que horas comegamos / terminamos / fazemos
intervalos? Quando é o momento de reflexdao? O que acontece entre os tempos de
contacto?

1. (3min) Os alunos vém para a sala de aula. Os professores perguntam aos
alunos se ja trabalharam com realidade aumentada antes.
2. (3min) Os professores perguntam se alguém sabe alguma coisa sobre a
utilizacdo de modelos 3D.
3. (3min) Os professores explicam que os alunos vao participar numa oficina de
RA. E aprender a utilizar modelos 3D num espaco de trabalho de RA.
4. (10min) Os alunos sao convidados a criar uma conta fectar e a iniciar sessao.
Quando todo o grupo tiver iniciado a sessao, é possivel avancar para o passo
seguinte.
5. (3min) Os alunos sdo convidados a criar um novo espaco privado para
trabalhar.
6. (3min) O professor explica que o espaco 3D fectar que vao criar tem de ter
um tema (sala da infancia, demonstracdo de produtos, casa do futuro, sala do
Metaverso)
7. (15min) O professor explica como os alunos podem obter modelos 3D (para
além do conteldo de exemplo) para o fectar utilizando o SketchFab. Ver
documento de modelo 3D em mafea.eu
8. (30min) O professor da instrucdes aos alunos para comegarem a criar o seu
espaco.
9. (25min) Uma vez terminado o tempo definido, o professor pede a todos os
alunos que demonstrem o seu espaco.

. Aproximadamente +- 100 min.



https://mafea.eu/sources-of-gltf-and-glb-3d-models/
https://mafea.eu/sources-of-gltf-and-glb-3d-models/

