AR en 3D-modellen
met Fectar - v1.

MaFEA - Making Future Education Accessible
PR3 - EDUCATIONAL LEARNING PATHS

Technologische Fectar studio, Fectar app

hulpmiddelen:

Gereedschapsversie: 4.0

Optionele technologieén: [Insta360 & software,
SketchFab,

Scaniverse/Polyscan-app op smartphone
Meta Quest 2/ Pico Neo 4/ Microsoft HoloLens

Datum: 12-5-23

College: ROC MBO

Auteur (optioneel):

Onderwerpen van de Toegevoegde realiteit, 3D-modellen

les(sen):



https://fectar.nl/fectar-studio/
https://sketchfab.com/

Leertitel/onderwerp: Augmented reality, 3D-modellen

Vereisten: Wat heb je nodig? (Denk aan hardware, vaardigheden, kennis).

1. Fectar Studio in een browser (het gemakkelijkst op een groot scherm)

2. Mobiele telefoon

3. Fectar-app op de telefoon

4. Kennis over het gebruik van Fectar, zie de afspeellijst op YouTube of de zelfstudie op
mafea.eu

5. Wat oefenen met het demonstreren van de smartphone-app

Intentie: Wat wens je of hoop je dat er gebeurt? (Intenties zijn vaak niet meetbaar of
tastbaar, maar helpen je bij het ontwikkelen van het ontwerpproces).

1. Dat onze studenten bekend zijn met Augmented Reality

2. Dat onze leerlingen een actieve rol spelen in de lesactiviteit

3. Dat onze leerlingen 3D-modellen leren gebruiken en manipuleren voor AR
4. Dat de leerlingen nieuwsgierig reageren op de lesactiviteit

Gewenste resultaten: Een of meer meetbare en tastbare doelen die de leerkracht nastreeft
met deze les(sen).

1. Dat de leerlingen zo betrokken zijn dat ze willen deelnemen aan een andere
activiteit

2. Dat de leerlingen weten hoe ze 3D-modellen moeten gebruiken en hoe ze
worden gebruikt

3. Dat de leerlingen weten hoe ze moeten werken met AR en aanverwante
software

Agenda: HOE ga je de doelen bereiken? Beschrijving van het lesplan / onderwijsactiviteiten /
werkmethoden.

1. Studenten komen naar het klaslokaal. De leerkrachten vragen de leerlingen
of ze al eerder met augmented reality hebben gewerkt.

2. De leerkrachten vragen of iemand iets weet over het gebruik van 3D-
modellen.

3. De leerkrachten leggen uit dat de leerlingen gaan deelnemen aan een AR-
workshop. En leren 3D-modellen te gebruiken in een AR-werkruimte.

4. De leerlingen wordt gevraagd een Fectar-account aan te maken enin te
loggen. Zodra de hele groep is ingelogd, is het mogelijk om door te gaan naar de
volgende stap/Studenten loggen in op de bestaande Fectar-account.

5. De leerlingen wordt gevraagd om allemaal een nieuwe privéruimte te
creéren om in te werken.

6. De leerkracht legt uit dat de 3D fectarruimte die ze gaan maken een thema
moet hebben (Kinderkamer, Productdemonstratie, Toekomsthuis, Metaverse-
kamer).

7. De docent legt uit hoe de leerlingen 3D-modellen kunnen krijgen (naast de
voorbeeldinhoud) voor fectar met behulp van SketchFab. Zie het document '3D-
modellen gebruiken

8. De leerkracht instrueert de leerlingen om hun ruimte te maken.



https://www.youtube.com/watch?v=UzuTg4Pua08&list=PLB7JaAoajygl6As3MPBX_Q0nX2neGhmnH

9. Als de vastgestelde tijd voorbij is, laat de leerkracht alle leerlingen hun ruimte
demonstreren.

Rollen: Wie faciliteert wat? Wie neemt deel? Wat verwachten we van de studenten?

1. Leraar A ->instrueert, leidt de les

2. (Leraar B ->instrueert, leidt de les)

3. Leerlingen -> deelnemen aan de klassikale activiteit, voorzichtig omgaan met
de apparatuur

Regels: Regels of principes gaan over hoe je wilt leren en samenwerken.

1. Zorg voor een open sfeer -> iedereen kan zijn/haar ervaringen met de klas
delen.

2. Heb respect voor iedereen die deelneemt aan de activiteit. Wees stil en laat
iedereen het proces ervaren.

3. Wees voorzichtig met het gereedschap.

Tijd: Beschrijf het tijdpad: Hoe laat beginnen / eindigen / pauzeren we? Wanneer is er tijd
voor reflectie? Wat gebeurt er tussen de contactmomenten?

1. (3min) Leerlingen komen naar het klaslokaal. De leerkrachten vragen de
leerlingen of ze al eerder met augmented reality hebben gewerkt.
2. (3min) De leerkrachten vragen of iemand iets weet over het gebruik van 3D-
modellen.
3. (3min) De leerkrachten leggen uit dat de leerlingen gaan deelnemen aan een
AR-workshop. En leren 3D-modellen te gebruiken in een AR-werkruimte.
4. (10min) De leerlingen wordt gevraagd een fectaraccount aan te maken en in
te loggen. Als de hele groep is ingelogd, kunnen ze doorgaan naar de volgende
stap.
5. (3min) De leerlingen wordt gevraagd om allemaal een nieuwe privéruimte te
creéren om in te werken.
6. (3min) De leerkracht legt uit dat de 3D fectarruimte die ze gaan maken een
thema moet hebben (Kinderkamer, Productdemonstratie, Toekomsthuis,
Metaverse-kamer).
7. (15min) De docent legt uit hoe de leerlingen 3D-modellen kunnen krijgen
(naast de voorbeeldinhoud) voor fectar met behulp van SketchFab. Zie 3D
modeldocument op mafea.eu
8. (30min) De leerkracht instrueert de leerlingen om hun ruimte te maken.
9. (25min) Als de vastgestelde tijd voorbij is, laat de leerkracht alle leerlingen
hun ruimte demonstreren.

. Ongeveer +- 100 min.



https://mafea.eu/sources-of-gltf-and-glb-3d-models/
https://mafea.eu/sources-of-gltf-and-glb-3d-models/

