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Tunni pealkiri/aine: Kooperatiivne 3D-joonistamise klass

Kavatsus : mida sa soovid vdi loodad juhtuda? (Kavatsused ei ole sageli méddetavad ega
kdegakatsutavad, kuid aitavad teil disainiprotsessi arendada.)

1. Tutvustada meie Opilastele virtuaalreaalsust

2. Et meie Opilased votaksid tunni tegevuses aktiivse rolli
3. Et meie Opilaste loovus vallandub

4. Et Opilased teeksid koostood

Soovitud tulemused : ks vdi mitu m&ddetavat ja kdegakatsutavat eesmarki, mida dpetaja
selle tunni/nende Gppetundidega taotleb.

1. EtOpilased reageeriksid tunni tegevusele positiivselt
2. Et Opilased oleksid piisavalt hdivatud, et nad tahavad mones muus tegevuses
osaleda

Pdevakava : KUIDAS kavatsete eesmarkideni jduda? Tunniplaani / dppetegevuse /
toomeetodite kirjeldus.

1. Opilased tulevad klassiruumi. Opetajad kiisivad dpilastelt, kuidas nende
loomeprotsess vilja ndeb.

2. Opetajad kiisivad, kas keegi teab VR-ist midagi. Kui jah, siis nad jagavad oma
kogemusi.

3. Opetajad selgitavad, et Spilased osalevad VR-tegevuses, et ergutada nende
loovust ja koostood.

4. Opetaja moodustab rithmad max. 4 &pilast meeskonnas.

5. Opilased saavad endale VR - peakomplekti ning kuulavad juhiseid Gravity Sketchi
rakenduse kdivitamiseks ja kasutamiseks. Rakendusel on véimalus fuajeega liituda.
Opetajad aitavad dpilastel selleks ettendhtud fuajeega liituda.

6. Opetaja selgitab, et nende iilesanne on teha meeskonnana 3D palee.

7. Opilased vdtavad tegevusest osa ] bpetajad kaivad ringi ja lasevad Gpilastel kaasa
lGda.

8. |Parast Gpilaste Idpetamist naditab ks grupi inimene IGpptulemust. Nad jagavad
seda riihmaga vdikese esitluse vormis oma paleest. Riihmas arutatakse oma
kogemusi, plusse ja miinuseid ning 6eldakse, kas tahaksid sellises tegevuses uuesti
osaleda.

Rollid : Kes mida hélbustab? Kes osalevad? Mida me &pilastelt ootame?

1. Opetaja A -> juhendab, juhib tundi
2. (Opetaja B -> juhendab, juhib tundi)
3. Opilased -> v8tavad osa tunnitegevusest, kiituvad varustusega ettevaatlikult

Reeglid : reeglid voi pohimotted puudutavad seda, kuidas soovite Sppida ja koostood teha.

1. Avatud dhkkond -> kdik saavad oma kogemust klassiga jagada.



https://mafea.eu/

MaFEA — Making Future Education Accessible

mafea.eu

2.

3.

Austa koiki, kes tegevusest osa votavad. Olge kannatlik ja laske kdigil seda
protsessi kogeda
Olge varustusega ettevaatlik.

Aeg : Kirjeldage ajarada: Mis kell alustame / IGpetame / katkestame? Millal on
jarelemétlemise aeg? Mis juhtub kokkupuuteaegade vahel?

1.

2.
3.
4

v

‘(5 min) Alusta 6ppetundi

(10 min) Opetajad kisivad dpilastelt, kuidas nende loomeprotsess vilja ndeb.

(5 min) Opetajad kiisivad, kas keegi teab midagi VR-ist.

(3 min) Opetajad selgitavad, et 8pilased osalevad VR-tegevuses, et stimuleerida
nende loovust ja koostdod.

(5m) Opetaja teeb rithmad max. 4 &pilast meeskonnas.

(7 min) Opilased saavad endale VR - peakomplekti ning kuulavad juhiseid, kuidas
Gravity Sketch rakendusse pdaseda ja seda kasutada. Rakendusel on véimalus
fuajeega liituda. Opetaja aitab pilastel selleks ettenshtud fuajeega liituda.

(20 min) Opilased osalevad tegevuses. Opetajad kiivad ringi ja lasevad dpilastel
kaasa lila.

(5 min) Kui dpilased on I6petanud, nditab tks grupist [6pptulemust. Nad jagavad
seda rihmaga.

(10 min) Rihm arutab oma kogemusi, plusse ja miinuseid ning deldakse, kas nad
tahaksid sellises tegevuses uuesti osaleda |

=> Ligikaudu +- 70 min.
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